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F-Jeducacion bimodal,
combinada o mixta[:s
una modalidad que ha
resurgido con fuerza para

afrontar las intermitencias de la
emergencia sanitaria. Ademas,
es una oportunidad para
profundizar saberes necesarios
en el siglo XXI.

Las sugerencias que se
presentan en esta guia estan
elaboradas a partir de tres
pilares fundamentales:




1. La concepcion de ensenanza situada

Desde este abordaje se propone
contextualizar las situaciones de
ensenanza, organizarlas entorno
aactividades lo mas reales posibley
alentar el trabajo colaborativo

con evaluaciones auténticas

(Diaz Barriga, 2006).

2. Lacentralidad de procesos de
autorrequlacion

Estos procesos serelacionan con
acciones, sentimientos y pensamientos
del estudiante que se ponen en juego al
realizar una actividad (Trias et al., 2012),
son fundamentales en una modalidad
enlaque el docente no siempre esta
presente fisicamente durante el proceso
de aprendizaje.

3. La construccion de ciudadania digital

Este pilar se relaciona con “un conjunto
de competencias que facultaala
ciudadania a acceder, recuperar,
comprender, evaluary utilizar
informacion con fines creativos”
(UNESCO en GTCD, 2020). Asimismo, se
busca promover comportamientosy
actitudes adecuadas alos entornos
digitales, de manerade atenderalos
derechos y las obligaciones entornoala
proteccion de datos personales, asicomo
lareflexiony la participacion en la cultura
digital.




¢ Qué contiene
la guia?

1. Organizacion
del entorno virtual

2. Planificacion y
diseno de los cursos

3. Comunicacion

4. Evaluacion

5. Errores frecuentes




1. Organizacion
del entorno virtual




Es altamente recomendable trabajar
en una unica plataforma a nivel

institucional, ya que facilita:

eacceder a los materiales
y tareas;

ecompartir recursos
entre docentes;

eplanificar el trabajo en
coordinacion con los
docentes del grupo;

egenerar proyectos
interdisciplinarios;

evisualizar el progreso
de los estudiantes;
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eobtener el analisis
estadistico de los cursos;

ecoordinar el trabajo
sincronico para evitar
superposiciones.

Algunas sugerencias
para una adecuada organizacion
de un curso

S

Presenta una breve
descripcion de cada unidad
tematica;

Genera agrupaciones de
materiales y recursos;

Dosifica la visualizacion de
las actividades y materiales
de acuerdo al progreso del

curso;

Definir un estilo para el
diseno del entorno (colores,
tipografias, iconos, entre
otros);

Verifica que el formato de los
materiales sea accesible
desde diferentes dispositivos
como celulares, tabletas y
computadoras;




Genera enlaces a los
recursos desde una palabra
clave o imagen como
alternativa a mostrar su
direccion web completa
(URL);

Considera la posibilidad de
incrustar recursos
(embeberlos en el propio
entorno) en lugar de
enlazarlos a sitios externos a
la plataforma;

Promueve que cada usuario

configure su perfil
incluyendo una fotografia
que permita reconocerlo;

Considera la creacion de un
espacio de intercambio
social, habitualmente
denominado “foro de
cafeteria’.




2. Planificacion y
diseno de los
cursos



Asegurate de que el nivel de
competencia digital del estudiante no
sea un impedimento para realizar las
actividades que propones. Si lo es,
ofrecele ayuda, es parte del proceso
educativo.

Algunas sugerencias

Primero lo primero:

comienza por definir los
objetivos del curso y
jerarquizar los contenidos.
Considera cuales
seleccionarias para trabajar de
forma sincronica y cuales para
hacerlo de forma asincroénica,
de acuerdo a tus posibilidades
y las de los estudiantes.

Organiza el curso en unidades

c- tematicas.
Para el diseno, toma en cuenta
los conceptos previos

requeridos y ofrece uno o dos
recursos que permitan

revisarlos.
Ap Planifica un mapa de ruta que
A priorice aquellos contenidos

que son estructurantes para la
X~ A comprension de la asignatura.



Define el tiempo que le
llevara a los estudiantes el
trabajo con cada unidad.

Selecciona los materiales de
cada moédulo considerando
=] ——— que los estudiantes tienen
= ' diferentes estilos de
—=—J aprendizaje y preséntalos en
mﬁﬁ distintos formatos: texto,
P—X

Imagen, video, audio,
animaciones, hipermedia.
Los materiales pueden ser
de tu autoria o recursos
educativos abiertos (REA)
como los del Portal Uruguay
Educa y Ceibal.

Respeta los derechos de
autor de los materiales que
usas.

Cuida que las actividades de
aprendizaje que vas a incluir
ofrezcan desafios para los
estudiantes.

Explicita las caracteristicas

o — de las actividades: logros
O . esperados, sison
) e individuales o en equipos,

plazo, formato de entrega y
criterios de evaluacion.


https://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/2988
https://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/2988
https://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/2605

Recuerda adecuar a las
caracteristicas de los
estudiantes y del grupo la
cantidad y la extension de las
actividades propuestas.

En ocasiones, un ejemplo
resuelto de la actividad
puede facilitar la
comprension de lo que se
espera de la tarea.

Puedes proponer actividades
complementarias para los
estudiantes que deseen
profundizar sobre el tema.

Ofrece ayuda a través de

diferentes vias, por ejemplo:
tutoriales, foros de consultas
o dudas, preguntas

frecuentes, audios breves.

Los objetivos de aprendizaje son la clave
para la planificacion y el diseio del
entorno virtual.



3. Comunicacion




Algunas recomendaciones
para las videoconferencias @

eEXxplicita previamente los

‘objetivos del encuentro.

oUtiliza materialldeapoyo en

tu exposicion oral: graficos,
imagenes, videos.

eEstablece una
comunicacion que atienda la

«Cliidialaintimidad de los

participantes:

solicita que todos se
identifiquen con su
nombre y evita el uso de
apodos;




si deseas grabar o
realizar capturas de
pantalla, debes avisar con
anticipacion y obtener el
consentimiento de todos
antes de iniciarla;

evita hacer comentarios
del entorno intimo de los
participantes;

promueve la interaccion
de forma constante para
mantener la atencion del
estudiante, aunque no
tenga la camara
encendida.

*Generaconsignasiclarasly
[eStructuradas para organizar

la participacion de los
estudiantes. Puedes usar
herramientas
complementarias para
lograrlo: votaciones en linea,
murales interactivos,
pizarras colaborativas,
documentos colaborativos,
entre otras.

e Ten presente que algunas
herramientas de
videoconferencia permiten




eRecuerda que el uso de la
videoconferencia debe estar
acompanado del trabajo en

caracteristicas del grupo y
de los estudiantes.

eTen en cuenta que una
videoconferencia de una
hora puede llegar a generarle
a cada participante un alto
consumo de datos.

e &
para el uso de foros \

0,6,

eintenta interiorizarte en los
distintos [tipos de foros para
seleccionar el mas adecuado
a tu consigna y presta
atencion a sus
configuraciones.

eAcuerda y explicitafutinas
de comunicacion con los

estudiantes.

eExplicita la|/€onsigha del foro

y determina si la participacion
es obligatoria o no.

Algunas sugerencias @ v




eindica la fecha de inicio y de
cierre, asi como la forma de

eDisena estos espacios para
poder proporcionar una

que
propicie aprendizajes
significativos.

eSugiere [laterialeside
iconsilta en caso de

identificar falta de
comprension.

eAlienta a tus estudiantes a
elaborar publicaciones de

forma Gooperativa.

eModera el foro cada cierta
cantidad de entradas. En ellas
puedes:

- sintetizar el contenido,
- comentar las fortalezas
de las

intervenciones y sugerir
posibles mejoras;

- orientar la discusion y los
aportes,

- introducir una ligera
modificacién en la
consigna para evitar la
redundancia en las
entradas siguientes;




- realizar un cierre del foro
que contemple lo
intercambiado.
= eRecuerda que las consignas
y las retroalimentaciones se

. ﬁ pueden presentar en diversos
como texto, audio,

video o imagen.

eAclara a tus estudiantes las

= -, atendiendo al

= respeto y la seguridad de la
informacion.




4. Evaluacion




La educacion hibrida implica repensar
algunos aspectos de la evaluacion de
los aprendizajes.

eIndaga sobre cuales son las
competencias digitales de los

estudiantes;

ePlanifica las evaluaciones
considerando una posible
Intermitencia de la actividad
presencial.

eConsidera que la evaluacién
posee un alto componente
emocional para el estudiante.
Es fundamental contemplarlo
en las instancias en las que el
docente no esta presente.

ePresenta actividades que
impliquen elaboraciones
personales de los estudiantes
y eviten copiar / pegar.

eRecuerda que, bien
implementada, la evaluacion
logra mantener a los
estudiantes motivados y les
da la posibilidad de valorar
sus aprendizajes y
comprender como mejorarlos
(metacognicion).




eEvalua los aprendizajes
mediante [diversas
herramientas, tanto
sincronicas como
asincronicas;

eMonitorea los progresos y
necesidades de los
estudiantes para disenary
modificar las actividades.

eConsidera que puedes
acceder a recursos
educativos abiertos que
facilitan la generacién de
actividades con
retroalimentacion.

ePlanifica tareas previendo
que la devolucion pueda
realizarse en el menor
tiempo posible.

eRecuerda que en la
modalidad hibrida también
puedes adaptar practicas de:
- autoevaluacion,
- evaluacion entre pares,
- creacion colaborativa de
rubricas y listas de cotejo,
- resolucion de desafios a
partir de conocimientos
previos,
- retroalimentacion.



5. Errores
frecuentes que
puedes evitar




eRecomendar una aplicacion que
no funciona en numerosos
dispositivos.

eProponer un recurso que
requiere la utilizacion de
programas obsoletos (como
Adobe Flash).

eCrear un foro sin consigna clara
de trabajo y/o no moderarlo.

eNo considerar tiempo para que el
estudiante que no dispone de
datos pueda conectarse a una red.

eUsar siempre el mismo formato
de materiales.

eProponer una tareay no
evaluarla.

eCambiar el criterio de
organizacion a lo largo del curso.

eProponer la utilizacion de un
recurso sin incluir una consigna
de trabajo.

eSugerir un recurso (pagina,
video), que ya no esta disponible.

eProponer herramientas sin
probar previamente su
funcionamiento.
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