Circular N0.2250/96/LSM.=
Exp.No.1899/96
Montevideo, 28 ds marzo de 1996

Seﬁot DireCtOroJefe de ' EEEREEEREEEEEEXNEE NI I B B I R BN N 2L 2L K B I AL N 2N J

Pongo en su conocimiento que el Consejo de Edu
cacién Secuncaria en Sesidn No.15 de facha 26 de marzo ds 1996,
dictd la siguiente resoclucidn:

VISTO: que la Direccidn del Prg
grama de Informdtice Educativa eleva a consideracidn las modi-
ficaciones y sugerencias para sl desarrollo del Cursc de Infor
mdtica oe Primer afic ce la Experiencia Piloto, elaboradas por
los docentes perticipantes al Curso-Taller gue se impartid en
el Instituto de Formacidn Decente de Montevidso.

RESUELVE ¢

Aprobar el Programa prp
pussta poer la Direccidn del Programa Informdtica Educativa, pa
ra los cursos oe ler. afo de Ciclo

la Expe€riencia Pi

lOtG."

o WL RCHE

 scretario Genera.



1.- CONSIDERACIONES PREVIAS .

En el mes de enero del presente afio la Sra. Consejera Carmen T-r‘:man'a'del
Consejo Directivo Central citd a los integrantes del Programa de Informdtica Educativa:
Director Sr. Eduardo Muguerza, Subdirectora Inspectora Esmeralda Arosa, y Profesnics Olga
Ferro, Maria Irene Gorga, Feliciano Ortiz y Rosa Scavone, a efectos de sc - .arles la
elaboracion de la presente propuesta.

Se incorporaron posteriormente a la tarea las Profesoras Graciela de Leon y
Graciela Trabal.

A pesar del escaso tiempo disponible para llevarla a cabo, esta propuesta
programatica intenta adecuarse al espiritu de la Reforma Educativa , aunque hubiera sido
deseable y altamente enriquecedor el didlogo previo con los docentes que han elaborado las
restantes propuestas que conforman el curriculo de la experiencia piloto de Primer Afo de
Ciclo Bésico de Educacion Secundaria.

Dada la premura con que fue elaborada es necesario considerarla como
provisional y abierta a la experimentacion y al intercambio de opiniones con quienes la
llevaran a cabo en el aula, ya que seran los alumnos y los docentes quienes en definitiva
permitirin su adecuada valoracién y retroalimentacion.

Teniendo en consideracion los vertiginosos cambios que se dan en materia de
Informérica, es imprescindible qu: ..ta propuesta , hoy viable, sea necesariamente sometida
a revision continua a efectos de preservar su vigencia.

Montevideo, 7 de febrero de 1996.
2.- MARCO TEORICO

El mundo actual asiste a una profunda revision de conceptos basicos y fundamentales
como saber, libertad y poder -de acuerdo a las afirmaciones de Esteban Oribe Castro (1).-
Tal transformacion afecta los paradigmas sociales, culturales y educativos, al propio modelo
ontoldgico de persona humana e incluso implica una nueva interpretacion del mundo. A este
fenomeno han contribuido, de manera decisiva, y seguiran contribuyendo con magnitudes de

scimiento exponenciak, el uso y la explotacién de las nuevas tecnologias de la informacion
v " la comunicacion y mis en concreto, la Informatica.

La transformacion de medios de comunicacion e informacion genera para el hombre
«..ual situaciones de vida y de trabajo nuevas:

-La gestion de la informacién ya no es exclusiva del ser humano. Puede por el contrario ser
algo externo, manipulable, objeto de medida y sobre todo transformable. La maquina es capaz
de "interpretar” la escritura v extraer la informacion en ella contenida. El ordenador elabora
datos, obtiene y ofrece informacién en ocasiones desconocida por el hombre.

-El fenomeno de la comunicacidn posibilita el acortamiento del espacio y del tiempo reales,
alterando las relaciones interpersonales.

En efecto, las Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion poseen una
facilidad casi ilimitada para el almacenamiento, procesamiento y disposicién de datos, que
seria imposible manejar sin los medios actuales; esto disminuye las necesidades humanas de
ciertas capacidades intelectuales, pero exige el desarrollo de otras: saber no es sélo ni
principalmente retener sino el modo mas eficaz de disponer de la informacion.



Hoy, el proceso de adquisicion y consolidacion del conocimiento no sulo estd
condicionado por la capacidad para pensar sino por el tratamiento de la inform:cion a partir
de las nuevas tecnologias.

Ur~ educacion que sea actualizada, critica y emancipadora debe por lo tanto generar un
cambic .urricular, adecuando sus contenidos y métodos en cada una de las fases educativas
o niveles formalmente establecidos, ter 1o en consideracion estos imperativos:

a) La incorporacion a sus concepciones pedagdgicas de aquellos principios educativos acordes
con los fines de la formacion integral del alumno como persona y como ciudadano libre.

b) La adecuacion en los métodos de ensefianza a los educativos, utilizando los mismos medios
que emplea la sociedad. El desfasaje constante entre el avance tecnoldgico y los contenidos
programaticos que se imparten, es en este sentido uno de los problemas acusiantes del sistema
educativo en la actualidad. El adolescente .acostumbra a recibir cataratas de datos e
informacion a través de los medios, y se hace imprescindible educarlo en el proceso de
andlisis, reflexion y seleccion de los mismos.

c)Ante el vertiginoso avance tecnoldgico el sistema educativo debe tener cada vez mas claro
que el centro del acto educativo sigue siendo la humanizacion y el perfeccionamiento del
educando en sus tres notas esenciales: conciencia -libertad -comunitariedad .(2)

T--‘>ndo en consideracion lo antes expresado, que surge del andlisis de la sociedad actual
y de .. untento de previsién de futuro, la integracion de las Nuevas Tecnologias en la
educacion debe lograrse de manera significativa, democrdtica, personalizada, y progresiva
en el conjunto de la escolaridad.

Su incorporacién a la Educacién debe asumir dos modalidades:

-Formacion elemental en los conceptos basicos de las nuevas tecnologias y en particular de
la Informatica. Aspecto éste que fundamentalmente procura familiarizar al alumno con la
"jerga" informdtica presente y proveer el conocimiento sobre como utilizar estos recursos
tecnoldgicos y como operar un computador personal.

-Utilizacion pertinente de la Informatica y sus productos en la ensefianza de las diversas
disciplinas para optimizar los resultados educativos mediante la aplicacion de recursos
diferentes a los tradicionales.

La presente propuesta programaiica intenta contemplar ambos aspectos.

3.- OBJETIVOS GENERALES
Inspira la presente propuesta el logro de los siguientes objetivos:
3.1 Potenciar la formacién integral del educando:

- Contribuyendo al desarrollo cognitivo y al aprendizaje innovador, mediante nuevos entornos
que favorezcan el desarrollo de habilidades, destrezas y adquisicién de conocimientos.



- Proporcionando un conocimiento general de la naturaleza y utilizacion de las Nuevas
Tecnologias; valorando sus funciones social y educativa, para contribuir a la comprension del
mundo en que vive y a su adaptacion al medio, defendiéndose de un consumo indiscriminado
de mensajes.

-Impulsando el uso racional y critico de las Nuevas Tecnologias capacitindolo para entender
y expresarse también a través de ellas.

-Posibilitando su desmitificacién y justo aprecio.

3.2 Conferir un rol activo al alumno, proporciondndole nuevos elementos que le incentiven
en la toma de conciencia sobre el papel que le compete en su autoformacion.

3.3 Fomentar el cardcter socializador y el ladico como componentes esenciales del proceso
de aprendizaje.

4.- OBJETIVOS ESPECIFICOS
4.1 Contribuir al desarrollo de capacidades bésicas de lectura, escritura, expresion y calculo.

4.2 Propiciar la insercion del educando en una sociedad tecnologicamente avanzada y
humanista a la vez.

4.3 Contribuir a la adquisicion de habilidades de autcaprendizaje mediante lz.1 accion y el
descubrimiento, estimulando la cicatividad y respetando la particularidad del ritmo y de las
estrategias de cada alumno.

4.4 Favorecer la interdisciplinariedad entre las diferentes areas del conocimiento.

5.- VISION GENERAL DE LA INFGEMATIVA EN EL CURRICULUM DEL CICLO
BASICO DE EDUCACION SECUNDARIA

Resulta dificil de prever -en el marco de las accleradas y diversas transformaciongs de
estos tiempos -las aspiraciones, expectativas, y necesidades de la generacion de estudiantes
que hoy tienen once afios y que egresarin del Ciclo Basico en los umbrales del 2000.

La definicion adecuada del perfil de estos egresados es, por lo tanto, una gran
preocupacion que condiciona toda nuestra labor docente, generando multiples dificultades ¢
inquietudes en el aula y ¢por qué no? en nuestros hogares como padres. Més grave es aun a
la hora de planificar contenidos programéticos y actividades en el drea de las Nuevas
Tecnologias, campo en el cual es conocida la vertiginosidad de sus avances.

Teniendo en consideracion la afirmacion anterior, la presente propuesta programatica no
sélo es perfectible, sino que, ademas afronta el riesgo de no brindar con certeza las
posibilidades mas adecuadas para la actualizacion necesaria ante los futuros e inminentes
adelantos tecnolégicos. En esta materia lo de hoy, siempre forma parte del ayer y, por lo
tanto, la intencién de una propuesta programdtica para el joven del 2001 procura que los
estudiantes liceales puedan cumplir el rol de usuarios activos y creativos de las Nuevas
Tecnologias, capaces de servirse de ellas para optimizar su desarrollo personal y su calidad
de ‘da, sin necesidad de ser programadores ni expertos en la arquitectura de las
computadoras.

La propucsta programética tiene un caracter de desarrollo progresivo, procurando que, al
finalizar el tercer afio liceal -de larse las condiciones favorables -el estudiante pueda hacer uso
de las Nuevas Tecnologias en forma auténoma para poder llevar a cabo realizaciones de
carécter interdisciplinario de interés personal, liceal y comunitario.



Dada la riqueza de opciones que posibilita la Informatica desde el punto de vista
. instrumental, se hace necesaria la incorporacion gradual de conocimientos en el tema, en los
sucesivos cursos, para lograr una integracion significativa con las demas areas del saber.

Es asi que en esta propuesta se plantea en el curso de Primero una vision global €
introductoria de la temdtica que, en los cursos sucesivos de Scgundo y Tercer Afo se
profundizard en:

* ¢l aprendizaje y la utilizacion de Software de base, de uso general y especifico

* Jos elementos basicos de la tecnologia Multimedios: imagenes, audio, video.

*las posibilidades de las comunic. . es electronicas.
6.- CONTENIDO PROGRAMATICO DEL CURSO DE INFORMATICA DE ler. ANO:

UNIDAD 1: LA INFORMACION Y LA C()MUNICACION: EL ACORTAMIENTO
DEL ESPACIO Y DEL TIEMPO REALES.

* La definicion del espacio planetario, la comunicacion entre los hombres y entre las
culturas.
* La comunicacion humana,

- Concepto y caracterizacion.

- Elementos que intervienen en la comunicacion.
- Concepto de receptor y emisor.

- Tipos de comunicacion.

* La informética como uno de los recursos clave en las miltiples actividades del hombre:
a nivel cientifico,econdmico, sociocultural.

* Su desarrollo hisiorico; la rapida evolucion.

* Usos de la computadora en el mundo y en el Uruguay.

UNIDAD 2: LA COMPUTADORA ;QUE ES? ;COMO FUNCIONA?

* Tratamiento automatico de la informacién
* Nocion de HARDWARE y SOFTWARE.
* Descripcion de los componentes de un equipo basico:
-Dispositivos externos.
-Dispositivos internos. .
* La memoria de la computadora y los soportes de la informacion:
el disco, la cinta stramer, el disquette y el CD.
* Nocion de interfase.
* Nocion de red.
* Funcionamiento: teclado, UCP, pantalla, impresora y su interrelacion.
* Utilidad del software: programas y archivos.
* Importancia del sistema operativo en el uso de la computadora: menci® ~! D.O.S.

UNIDAD 3: MODALIDADES DE USO DEL ORDENADOR.

* Conceptualizacion de usar programas y hacer programas.
* Distintos tipos de programas: de base, de uso general (utilitarios), de aplicacion
especifica.

* El "entorno" WINDOWS. Mentes de texto y de iconos.
Paralelismo entre funciones de D.0O.S. y WINDOWS.

* Apiendizaje y utilizacion de programas:
- de caracter general: WINDOWS, WOPD PERFECT PRESENTATTONS.
- du ap:icacion especifica (enciclopedia®. -*12s, de asignatura, ladicos)



UNIDAD 4: TRATAN. “NTO DE TEXTO, IMAGEN Y SONIDO

* Procesamiento de texto. Trabajo con WRITE.
- Escritura, modificacidn, transformacion y composicion de textos.
- Archivo, recuperacion, impresion.

* Tratamiento de imagen. Trabajo con scanner, Paintbrush, WPP.
- Captura, edicion, modificacién y composicion de imagenes fijas y animadas.

- Archivo, recuperacion, impresion.
* Composicion de texto € imagen: la autoedicion.

* Tratamiento de sonido.
Captura, ediciéon y modificacion.

UNIDAD §: PROGRAMAS DE COMUNICACIONES

* La conexion en red: edicion, impresion, envio y recepcion de mensajes.
- en el aula (red Novell)
- a nivel local y nacional (PSINET)
- a nivel internacional (INTERNET)

7.- PRECISIONES SOBRE EL CONTENIDO PROGRAMATICO:

Este ha sido concebido considerando que el trabajo con la tecnologia informatica en
el aula proporcionard al alumno nuevos instrumentos, capacitindolo para la seleccion,
organizacion, retencion, recuperacion e interprejacion de informacidn en el mundo actual. Esto
implica que las tecnologias de la comunicacion v la informaciéon no son meros objetos de
aprendizaje en si mismas, sino que son herramientas ui .ervicio del hombre.

El alumno de primer afio debs= acercarse, en forma graduzl y progresiva al mundo de
la comunicacién y la informacion automarica, adguiriendo un vocabulario especifico, nociones
de operacion y reconociendo las ventajas que proporciona la computadora en cuanto a
velocidad, precision, repeticion de operaciones. Debe adguirir habilidades minimas tales como:
el papel y la funcion del sofware y los ienguajes de programacion; el manejo de menues de
texto y de iconos; la interpretacion de mensajes de la computadorz; el buen uso y la seguridad
del hardware y del sortware ( cuidado de disquettes ); la consu.ta de documentaciéon en
manuales y en pantalla, eic. (numeral 7.1).

En relacion al Software general, en primer afio los alumnos trabajardn
fundamentalmente con WINDOWS y WPP, priorizando su utilidad y el reconocimiento de
sus funciones principales y no el conocimiento exhaustivo de cada programa. Esto ayudard
al estudiante a entender qué es y para qué sirve un procesador de textos, cudles son las
posibilidades y potencialidades de un programa de las caracteristicas de WPP o el Paintbrush
de Windows ( numeral 7.2 ).

Es importante ademds que desde primer afio el estudiante aprenda a acceder a la
informacion proporcionada por las enciclopedias y los atlas electrénicos y a reconocer el
" mecanismo " de los hipertextos, introduciéndose en la tematica de Multimedia, que se
abordard en cursos posteriores ( numeral 7.3 ).

Dentro de las estrategias metodoldgicas a tener en consideracion para el curco deben
estar presentes los materiales lidicos computarizados. Estos pueden fomentar la adquisicion
de habilidades y destrezas ( creaciéon de materiales tales como cuentos, historietas, graffitis,
dibujos, resolucion de problemas, etc. ) a la par que aportan un elemento altamente motivador.

A lo largo del curso, es recomendable el trabajo en:

7.1 Definicién y reconocimierto de conceptos tales como:

* Comunicacion - emisor, canal, receptor -, Informacion.
- * Informatica, computaci6n.

* Dato, procesamiento, informacion, tratamiento m: ual y -matico.



«
* Hardware, software.
* Drive (A, C,F,D)
* Programas, archivos, extensiones.
* Tipo de teclas (edicion, funcidn, Control, Alt, numérico - sustitucion codigo
Asccl -).
* Bootear, resetear.
* Nocion de " ventana ".
* Insercion, sobreescritura.
* Bloque de texto.
* Corrector ortografico.
* Digitalizacion.
* Nodo.
* Icono.
* Zoom.
* Modem.
* Multimedia.
* Navegacion, autopista de la informacion.
* Hipertexto.
* Interatividad.
* Animacion.
* Realidad virtual.
* Virus, antivirus.
7.2 Software general: DOS, WINDOWS, WPP.

* DOS:

- Nocion de Sistema Operativo

- Cambio de DRIVE :A, :F, :D.

- Cambio de directorios, entrada a subdirectorios.

- Comandos DIR /W /P (en :F, :A, D).

DIR /A (ARCHIVOS OCULTOS DEL CISTEMA).
CLS.
TYPE "NOMBRE" , ver un .BAT, .TXT.

* WINDOWS: SE TRABAJARA FUNDAMENTALMENTE CON LA
VENTANA DE " ACCESORIOS ".
- FORMAT.
- TREE (POR WINDOWS) DIRECTCORIOS Y ARCHIVOS.
- COPY.
- CAMBIO DE DRIVE :A :F:D.
- CORRER UN ANTIVIRUS, (MSAV DE WINDOWS) PARA A:
explicar el funcionamiento en los disquettes.
- En WRITE es importante experimentar con los diferentes TIPOS DE
LETRAS.
- En WRITE "EDICION" es importante experimentar con la composicion
de textos e imdgenes.
- En PAINTBRUSH ¢s importante el mangjo del recurso del
Z00M.
- Recordar el recurso de capturar PANTALLA GRAFICA.
- Explicar que es RESOLUCION DE PANTALLA: BIPMAP



- WErY:
~Experimentar con la GALERIA y los TEXTOS.
- Explicar que es RESOLUCION DE PANTALLA: BIPMAP
- Trabajar con GRAFICAS.

7.3 CDROM fundamentalmente Enciclopedias.

74 ... amas para asignatura,
En este sentido seria deseable se dieran instancias de coordinacion con la Direccion
Liceal y los demis Docentes a cargo de la experiencia piloto, para asi poder dar real

cumplimiento a las aspiraciones de trabajo interdisciplinario que la fundamentan.

8.- ASPECTOS METODOLOGICOS.

Se considera apropiadn definir aspectos metodolégicos y didacticos, materiales de
apoyo y actividades a desarrollar durante | las jomadas de encuentro planificadas por
CODICEN para la capacitacion de los docentes a cargo de la experiencia piloto.

Dado el caracter innovado: e dicha experiencia en general y de la inclusion en el
curriculo de la Informatica en particular, su evaluacion serd permanente a lo largo del afio,
dando lugar a la retroalimentacién. Este tipo de tarea impone encuentros periédicos de los
i slucrados en el proceso, que seran muy valiosos a la hora de tomar decisiones.
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ANEXO A LA PROPUESTA PROGRAMATICA DE INFORMATICA PARA CICLO
BASICO (ler. ANO DE CB PILOTO)

Los docentes designados para dictar Informitica a nivel de prinier " del Ciclo Bésico
reunidos en el Instituto de Formacién Docente de Montevideo los d..56,7,8y9 del mes
de Marzo acordaron:

I)_Establecer los siguientes cambios programdticos:

* UNIDAD 3 (P4g. 7 det decumento original):

Se saca "Programacién: conceptos bdsicos para la
elaboracién y uso de archivos BAT,"

* PRECISIONES SOBRE EL CONTENIDO PROGRAMATICO (Pag. 10,
punto 7.2 del documento original):

Dice: "WINDOWS: Se trabsjard fundamentalmente con

Write y Paintbrush.”
Debe decir: " WINDOWS: Se trabajard fundamentsimente
con la ventana de accesorios".

) Determinar los sigulentes conceptos claves:

* UNIDAD 1:
-Comunicacién Humana (se acuerda que sea un tema de

tratamiento anual e interdisciplinario)
-Informética,

* UNIDAD 2:
~Hardware y Seftware.

-Comunicacién Computador-Usuarlo.
-Redes

* UNIDAD 3:

-Tipos de Programas: de base, utilitarios, especificos por
asignaturas, juegos.
B * UNIDAD 4;
-Imagen, sonido y texto (se acordé realizer una cemposicién

busindose en Ia soclalizacién, cooperativismo e
Interdisciplinarledad).

D) Impuisar como actividedes en:
* UNIDAD I:

-Desarroliar una Investigacion,
* UNIDAD 2:
-Trabajos précticos con mouse, teciado y comandos.
-Anilisis de fragmentos de Videos.
* UNIDAD 3:
-Trabajos en Windows (Paintbrush, Write, Fichergs, Celculadora
¥ Block de Notas) Y en WPP que respondan g necesidades
concretas de las asignaturas del curriculum,
* UNIDAD 4:
-Andlisls de Videos.

~Dramatizacién,

-Confeccién  de grafiitls,  tarjeias, dibuios, prenagands,
publicaciones, historiecss y software,



